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Start

Gre zaczyna gracz, ktéry w pierwszym rzucie otrzyma wiekszg liczbe oczek.
Gracz rzuca kostka i przesuwa swoj pionek o tyle pél, ile wskazuje liczba
oczek na kostce w kierunku wskazanym strzatka. Kiedy gracz stanie na
kamieniu z podwdjng strzatka, moze wybraé kierunek przesuwania pionka.

Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze do mety.
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4. Pocwicz pisanie liczby 8.

6. Praeceyta tresé zadania. Napisz diataie | odponiedt.
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Spotkania z liczbami.
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Edukacja
polonistyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
artystyczna
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Edukacja
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Cwiczenia praktycznych umiejetnosci.

Spotkanie z liczba 9 @
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4. Pocwicz pisanie liczby 9"
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Powtorki
przez pagorki

Cwiczenia w dodawaniu

i odejmowaniu.

2. Jakie liczby kryja sie pod karteczkami?

12 34 23

3. Jakie liczby mogty sie ukry¢ pod karteczkami? Napisz.

3+ |6 [ |+2=7 [ |+2=6 5+1+0< |
>

7{ =3

6-3=] | 7-[ |4 7-1-34 ]
g

7. Narysuj strzatki do dziatania.
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Powtérki przez pagorki.
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Grupowanie i Iiczenie 4. Dorysuj tyle samo kasztanéw, ile jest lisci.
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1. Otocz petlag te przedmioty, ktére powinny sie znalezé w tornistrze. . _ J S
i
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5. Kazda kolejna strzatka wskazuje koszyk, w ktérym jest o jednego grzyba mniej.
Dorysuj brakujace strzatki.

2. Narysuj po tyle samo kredek zéttych i niebieskich, ile jest kredek zielonych.
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3. Kazda kolejna strzatka wskazuje kostke, na ktorej jest o jedno ,oczko” wiecej.
Dorysuj brakujace strzatki.

6. Dorysuj tyle kresek, aby w kazdej petli byto o jedng kreske wiecej.

WoC OO0
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Figu ry geometryczne 3. Skresl figury, ktére nie sg prostokatami.

1. Dokoncz kolorowanie figur. Nazwij je.

9

2. Otocz petla czerwong znaki drogowe w ksztatcie kwadratu, petlg z6ttg znaki
w ksztatcie trojkata, petlg niebieska znaki w ksztatcie kota.

4. Ktore figury wykorzystat Bartek do utozenia tej wycinanki? Pokoloruj je.

/O O

Y
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SpOtkanie Z IiCZba_ 1 4. Poéwicz pisanie liczby ,1”.

ﬂ

1. Czego jest jeden? Otocz petla.

5. Kto pierwszy dotart do mety? Narysuj na podium.

" META

6. Wpisz liczbe ,1".

3. Otocz petlg te kostki domina, ktore majg tyle samo oczek.

8 SPOTKANIE Z LICZBA 1



SpOtkanie Z IiCZba_ 2 4. Po¢wicz pisanie liczby ,2”.
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1. Policz, ile jest przedmiotéw w kazdej petli. -‘,'

Potacz strzatka petle z wtasciwg liczba.

5. Skresl albo dorysuj, tak by na kazdej kartce byty tylko 2 liscie.
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3. Otocz petla dzieci, ktére tworza pary. . ’ ’ .
7 4
Fd
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6. Wpisz numer telefonu alarmowego. - 7. Wpisz liczbe ,2”.

I NS
SALA
; NUMER

a\ lr

2. Pokoloruj - liczac od lewej strony - drugg z kolei stope na pomarariczowo.

10 SPOTKANIE Z LICZBA 2 m 11



5 2 6

Spotkanie z liczba 3

1. Obejrzyj zdjecia. Pokoloruj okienka z odpowiednimi liczbami.

............................................................................................................................................................................................................................................

1.2 3 1 .2 3 1 2 3

2. Ktéra z kolei Swinka, liczac od
lewej strony, nie ma czapeczki?
Otocz jg petla.
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>otwicz pi anie liczby ,3%
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4. Lena rzuca kostkami. Uzupetnij zgodnie ze wzorem.

5. lle bokéw ma kazdy z tych tréjkatow?

6. Wpisz znak rownosci.
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Plus, minus, rowna sie

Przeczytaj i zastosuj w kolejnych zadaniach.

Plus ( + ) to znak dodawania.
Minus ( - ) to znak odejmowania.

1. Napisz po sladzie i oblicz.

ool o000 o000

2. Napisz dziatania i oblicz.

4. Napisz po $ladzie i oblicz. Ut6z zadanie do kazdej iluistraciji.

QOX eo9e X0®

5. Napisz dziatania i oblicz.

X X X

L @
® @ B ° L ‘ ® ® 6. Narysuj dowolne obrazki do dziatan.
| |
: - - /
3. Przeczytaj. Napisz dziatanie, oblicz i napisz odpowiedz.
e To jajek?
14 PLUS, MINUS, ROWNA SIE 15



Spotkanie z liczba 4

4 boki? Pokoloruj je.

. lle kratek ma kazda z narysowanych figur? Ktére z nich maja

N

N

PN

. Ktére wyrazy sktadajg sie z 4 liter? Podkresl je. Ktory z nich, liczac od lewej
strony, ma ,s” na koricu wyrazu? Otocz go petla.

smok. 0sa. mosl slos kasa maska

. Pokoloruj te domki, w ktoérych liczby po dodaniu wynosza 4.

N

1

2

1 1

2 2

1

e Narysuj trawe pod czwartym domkiem.

Pokoloruj co czwarty koralik.

5. Poéwicz pisanie liczby ,4".

6. Przygotuj 4 nakretki. Rozdziel je otéwkiem na 2 czesci. Narysuj, a potem napisz
dziatania.

»
/=N,
170
7. Oblicz. - 8. Zaznacz wskazane w koteczkach
: sylaby i odgadnij hasto.
1 +3=
3 +1= @ do | my
2 +1= @ ba | da | my
4 1= @ ma lu je my
4 _9= @ od da je my
4 -3=

16
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Spotkanie z liczba 5

1. Czego jest 57 Otocz petla.

2. Rak Makary pociat dziatania. 1 5 3 4 5
Potacz je zgodnie ze wzorem.
T 0 00 88 p®d S
=5 : B S o8 S & p
2+2+1
+7=
4+1 g4 A11+57 A2 A3
51 o, A4 A5 B1
B2 B3 B4
3+1+1 = 3 B5
2+1
6. Oblicz.
3. Narysuj fale pod piata rybka. Licz od lewej strony. N = N )= L -3:

DD DD DD DD DD PeDd -4
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SpOtkanie Z IiCZba_ 0] 4. Poéwicz pisanie liczby ,0".
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® ® 5. Uzupetnij liczby na osi liczbowe;j.
@ @ ®
L @ @

2. Narysuj w petlach tyle kropek, ile wskazujg liczby na osi liczbowej.

el
S A

6. Oblicz.
_ [ _/ - A_= N-")=
J oJ~ (e O I~ -
3. Dokoncz, zgodnie ze wzorem. _ N, N- N, [~— / . N\-
— - J U~ U J~ T U~
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Mierzymy i porownujemy

1. Zmierz, a potem potacz strzatkami zgodnie ze wzorem.

0 1 2 3 4 5

\
\

6 7 8 9 10

e Zwrdc uwage: kredka niebieska narysowana jest pionowo. Kredka zielona -
poziomo. Pozostate kredki ukosnie.

2. Potacz w pary przedmioty, ktére maja tyle samo centymetrow.
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3. Narysuj kreski o podanej dtugosci.
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SpOtkanie Z IiCZba 6 4. Poéwicz pisanie liczby ,6".

g

5. Oblicz. Kto ma kostke z najmniejsza . 6. Skresl te dziatania,
liczbg oczek? Otocz rysunek petla. ktérych wynik nie
. wynosi 6.
.. AN
6 6 JJ
N,/ -
: : . Lena TH-
2. Narysuj w stawach tyle ryb, ile wskazuja liczby.
A.7)—
0 0 b NS
N N_
- 0 =
N
a4 IN 1=
999 N, N_
3. Narysuj 6 ziarenek obok szdstej kury. Licz od lewej strony. Bartek ©)

Vywwwww

7. Wpisz w koteczka @ -3 O +2 O +1 O -5 O
odpowiednie liczby.

24 SPOTKANIE Z LICZBA 6



SpOtkanie Z IiCZba_ 7 2. Pocwicz pisanie liczby ,7".

1. Pokoloruj te pola na planszy, ktérych wynik wynosi 7.

2+4

3. Napisz dowolne dziatania, tak aby wynik wynosit 7.

4. Napisz dziatania zgodne ze wzorem.

ayey oY Yo Yan n;.a-aég
9)

0=
9

R_J . e

5+0+2  3+2+2 343 | 3+3+0| 1+5 4+1+2 | 1+6 | 3+1+2

26 SPOTKANIE Z LICZBA 7



Dodawanie i odejmowanie

1. Wykonaj dziatania, ktore ilustrujg skoki zabki.

sdniale ikl

e Rcaat” o TR g, S
2. Narysuj strzatki zgodnie z dziataniami.
44 = P IR DRy
I T ) LT
A_D)— _D_-
O LT J Ol
14:04].= N_N-
1~ O)n

3. Jola obserwowata pogode od poniedziatku do niedzieli.
Obejrzyj, odpowiedz na pytania i oblicz.

f poniedziatek 1 [ wtorek | [ Sroda |
——

TI AR R
(TR

czwartek | [ pigtek 1 [ sobota | [ niedziela
- »

l.l.l'l'l'l ‘ . \ l.l.l'l'l'l

e |le byto dni, e W ciggu ilu dni nie e W ciggu ilu dni nie
w ktorych swiecito padat deszcz? byto mgty?

stonce? .

4. Jakie liczby powinny by¢ wpisane w kratki, aby wynik dziatan byt réwny liczbom
w kotkach?

o] [Fo
fiaml Yo
R
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Powtorki

przez pagorki

1. lle bokéw maja te figury? Napisz dziatania. Oblicz. 5. Napisz dziatania do rysunkéw. Oblicz.

I~
+

6. Uzupetnij kratki. Otocz petlg te, ktérych wynikiem jest liczba nieparzysta.

2. Jakie liczby kryja sie pod karteczkami?

1 2 3 4 2 3 1 3

3+ |=6 +2=7 +2=6 S5+1+0=

3. Jakie liczby mogty sie ukry¢ pod karteczkami? Napisz.

5: + 6: + 7: +

4. llu jest chtopcow, a ile - dziewczynek? Napisz dziatanie. Oblicz. Y= =3 6-3= 7= = =1

7. Narysuj strzatki do dziatania.

-~

)
QO
il
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Spotkanie z liczba 8

1. Otocz petla te kostki domina, ktérych suma oczek wynosi 8.

O

O

Ik

2. Bartek ulepit 8 kol $nieznych. lle batwankéw moze jeszcze z nich zrobic?
Zaproponuj i dorysu,j.

4. Pocéwicz pisanie liczby ,8".

8

5. Wykonaj obliczenia.

+2 -1 —_—4\
5 ~_
_/ - +2
+2 +3
+0 -0 -4 \
_8 / \ /
SN~ 2

6. Przeczytaj tres¢ zadania. Napisz dziatanie i odpowiedz.

narty. Je to razem mant?

3. Obejrzyj ilustracje i odpowiedz na pytania. Licz od lewej strony.
LT - TSR Th- T - T8 ¥

EEBEE84

e Ktory batwanek ma e Ktory batwanek ma
1 gatazke? 3 guziki?

-7

S

e Ktoéry batwanek ma e Ktoéry batwanek nie

zielong czapke?

ma guzikéw?

32
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2

Figu ry geometryczne 2. Z ilu kratek sktadajg sie te prostokaty?

1. lle figur wykorzystano do zbudowania takich uktadanek?

O
+
Cf)

3. Potacz punkty. Pokoloruj tak jak we wzorze.

-

7,7,

A L

@ “Ia _
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A B C D E
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
@) S T J |
[ ] [ ] [ ]
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e
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L 4

OSGM

BDJS
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e Potacz strzatkami uktadanki od najwiekszej do najmniejszej liczby figur. .
4. lle prostokatow jest na kazdym rysunku?

e |le prostokatéw wykorzystano
do utozenia domku?

e |le figur wykorzystano do
utozenia choinki i ula?

e |le trojkatéw wykorzystano do
utozenia wszystkich uktadanek?

34
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Spotkanie z liczbg 9 4. Pocwicz pisanie liczby ,9".
00

1. lle jest psow biatych, czarnych itaciatych razem? -

Napisz dziatanie. Oblicz. .

5. Oblicz.
+2 +3 +2

2. Policz litery w poszczegdlnych wyrazach. Napisz dziatania. Potacz strzatkami @ O @ O O
wiasciwe odpowiedzi.

N AN o)™
0] mn / 1 Oln 8 +5 +3 +4

-of,"/. @ OO O

©

+
+

)

(@)

\\

|
ul

|
w

|
N

O
’ ol 6. Oblicz.
To Mikilek. 1 9-0- 9-3- 9-6-=
3. Narysuj kosc przed pierwsza, piata i dziewiata buda, liczac od lewej strony. 7. Oblicz. Napisz dziatania.
ARAAARAAARAAA ety S——
CRCRCROCECRCRCRECHEC
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Znaki >, <, =

1. Poréwnaj liczbe patyczkéw, a potem napisz dziatania tak jak we wzorze.

\ 7 |
i

O
J

2. lle pieniedzy jest w kazdej ze skarbonek? Oblicz.
Wopisz odpowiednie znaki: >, <, +

3. Oblicz i wpisz w okienka znaki: <, >, =.

-~

090 o ® 66 ¢ o 00
o909 o ® 066 ¢ oo o
f'\_._f)_
0+2=8
o 00 o ® o ¢ ® @
) . ® o
® 00 o o6 ¢ ® o

4. Wpisz liczby, aby dziatania byty prawidtowe.

2+ |>2+ +4<| |+
9— <3+ + = —
+ 3 = + — > —

[1+2+3J[4+3+1}
\ —
[9__1 _,]} EIII!I

1+1+1+2

b+2+2
9-0-2
9-3-1
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Spotkanie y4 |ICZba 10 ‘ 4. Pocwicz pisanie liczby ,10”.
|

1. Dorysuj na kazdym liczydle tyle kulek, aby razem byto ich 10. ‘

5. W wagonie byto 10 oséb. Na pierwszej stacji wysiadty 4 osoby, a na drugiej 5
; i 0sob. lle oséb zostato w wagonie?

2. Wpisz brakujace liczby. Pokoloruj wagoniki z liczbami parzystymi.

6. Oblicz. Wpisz w okienka znaki: >, <, =.

=,/ .\ 1.7.0 10D

Oin| J*0 I+J v,

100 AN, 074" 0.7
b+ v VI

0O 1NN 1N-N-1 V0

IO U9 U T3S
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DOdawanie i odejmowanie 4. Przejdz przez pola i zbierz jak najwiecej monet.

e Pamietaj, nie wolno ci wchodzi¢ na pole z wykrzyknikiem.

e Przez jedno pole mozesz przejs¢ tylko jeden raz.

e Mozesz poruszac sie tylko poziomo lub pionowo.

1. Oblicz. . , .
e Musisz dotrzec do pola oznaczonego kolorem zielonym.

1N ﬂ: 1N _ / N :/

J U J JT
1M 1= 1N Q- N, 7 —> '

J T J U™ L B et
102= 10 3F
10-= 1N 8: [+ —

\J ‘\) u { '_Il ' ' “]lr
/ r\ [ / r\ [ N R o o

Vs in VRvis L F

2. Napisz dowolne dziatania, ktorych wynik wynosi 10.

3. Ktéra ilustracja zabki nie pasuje? Dlaczego? Czy jest tylko jedna odpowiedz?

5 6 > 5 6 > 5 6 > 5 6 >

f

5. lle pieniedzy zebrates?

42 DODAWANIE | ODEJMOWANIE 43



Spotkanie z liczbg 11

7] i’\ &

1. lle razem bokdéw maja figury koloru niebieskiego?
lle razem bokdéw maja figury koloru zéttego?
lle razem bokdéw maja figury koloru czerwonego?
lle razem bokdédw maja figury koloru zielonego?

A

4. Oblicz.

1- P
9

1+ =
T

+
+
|
+
+
|

A
9,

-
|

IO

N /
® vV

5. Przejdz przez labirynt po tych polach, na ktérych suma liczb bedzie najwieksza.
Poruszaj sie tylko pionowo lub poziomo. Zacznij od strzatki zielonej. Zakoncz
na niebieskiej.

Uwaga! Nie mozesz wejs¢ na pole z batwankiem.

-~ 2 0 8 0 9
15 1-~0 -1 5 20
2

1 1 2 1

2. Pokoloruj wszystkie koraliki poza jedenastym. Licz od lewej strony.

0 2 0~ 1 2-0

3 4 1 2 3 1

8
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Monety i banknoty

1. Otocz petlag monety lub banknot i monete, ktérych suma wynosi 11.
Poréwnaj swojg propozycje z propozycja kolezanki lub kolegi.

2. Ktore banknoty lub monety mogg sie znajdowac w skarbonce? Zaproponu,.

_— Sy

|\

~s

~
~

3. Dzieci z rodzicami robig zakupy. lle razem kosztujg zakupy?

Razem

e |le kosztujg razem owoce
kupione przez wszystkie dzieci?

e lle kosztuja razem czapka
i skarpety?

e O ilejest drozszy mak od
bananéw?

e Kto na zakupy wydat takie
monety? Pokoloruj imiona.

Ala

Jola

Bartek

Tomek

46 MONETY | BANKNOTY




2. Bartek obserwowat pogode przez caty styczen. Obejrzyj wykres.
Odpowiedz na pytania i napisz dziatania.

Kalendarz pogody

1. Prowadz przez dwa tygodnie kalendarz pogody.

Wykorzystaj ponizsze znaki.

»

*H

®

LWV

®

B

A S N )
/N e lle byto razem dni
poniedziatek wtorek $roda
| TYDZIEN
e lle byto razem dni < -
2N
czwartek pigtek sobota niedziela
e lle byto razem dni S o= -7
poniedziatek wtorek $roda ® 7N aa
Il TYDZIEN
czwartek pigtek sobota niedziela e |le byto razem dni ‘ I ) e
7N

48 KALENDARZ POGODY
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Spotkanie z liczba 12

1. Dodaj kropki na kostkach tego samego koloru. Oblicz.

—
® I >
o ° 0
o o °
S o0
N N

6. Otocz petlami sasiadujace pola, ktéfych suma wynosi 12.

999 9 5 Q' ( 1 1 ) Q'Q ° ® 66 6 ¢ ®

. o909 & o ® 666 5 o ® 066 ¢ . .

[ ] 8 ‘
e e

[ J
e e
2. Dwoch narciarzy ma cztery narty. lle nart ma szesciu ® PP ® o o oo ooe PP
narciarzy? Zwrd¢ uwage, ze jedna para nart to dwie narty. ‘ " ° 'B ® ® H " ° J"' "'H ® "‘

7. Oblicz.
12-1-= 12 -3= 12 -5= 12 -7=
3. lle ramion maja dwa ptatki sniegu?

12-2= 12 -4-= 12-6= 12 -8=

8. Napisz znaki: >, <, =.

2+8| [12-1 10+2] (10-2 11+1] (12+0

4. Pokoloruj liczby parzyste.

)W) )(6)(7)(8)(9)a0)1)12)

4+8 |8+4 1+9] [(12-2 12+0, [12-0

50 SPOTKANIE Z LICZBA 12 51



Co to sa liczby rzymskie?

1. Uzupetnij zgodnie ze wzorem. Pokoloruj liczby parzyste.

HEUUUUUUULLL

AR AR S S T T AR T SN A A

‘I HIIHIIIHIVHVHVIHVIIHVIIIHIXHX|‘XI|‘XII|

2. Whisz liczby rzymskie do kartek z kalendarza.

( )
GRUDZIEN STYCZEN LUTY MARZEC KWIECIEN MAJ

12 1 2| 3 4 5
Xl

.
i
&
Ky

LISTOPAD PAZDZIERNIK ~ WRZESIEN

11 10 9 | 8 7 6

LIPIEC CZERWIEC

L J

e Pokoloruj na z6tto kartke z miesigcem twoich urodzin.

e Pokoloruj na zielono kartke z miesigcem, ktdrej rozwigzaniem jest takie
dziatanie:

XII-1I=

e Zadajcie sobie w parach podobne polecenia. Np.: Pokoloruj miesiac,
w ktérym rozpoczyna sie wiosna.

3. Whisz do drugiego kwadratu liczby rzymskie. Wykonaj dodawanie.

4

5 2
4 5 2
3 1 7
oy
OO0

4. Uzupetnij o$ liczbowa liczbami rzymskimi.

5. Przetdz jeden patyczek, tak aby dziatanie byto prawdziwe.

V=V V=

g4 (@
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Dni tygodnia

1. Za pomoca strzatek wskaz kolejne dni tygodnia na osi liczbowe.

>

poniedziatek sroda piatek
I/ | | | | | |
Io I@ I@ I I I@ Ie
wtorek czwartek sobota niedziela

2. Lena obserwowata pogode przez caty tydzien.
Narysuj znaczki w poszczegdlnych dniach tygodnia.

1 @ 3/

6 7

czwartek Q

piatek

poiedzaiek
W) &
. sobota *

3. Przez tydzien dzieci zbieraty nakretki. Oblicz w pamieci, a potem napisz, ile
zebrato kazde z nich w poszczegdlnych dniach tygodnia.

Ula Tomek Ola Darek Razem

- -
poniedziatek il iy -
- o -
-- a - .
wtorek
< =
Uil - ]
- -
sroda @ . - . - -t
-
Y
czwartek = 'Q. .
- -
-
piatek - - W @
- ==
P | (R
sobota [ £ 2 - .
» ——
N . -
niedziela < e i T
e We wtorek Ula i Tomek zebrali nakretek.
e W piatek i sobote Ola zebrata nakretek.

e Pokoloruj pola z nieparzystg liczbg nakretek na rézowo.
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Mierzenie 1 cm 4. Zmierz. Napisz, ile to cm.

P

1. Zmierz i napisz, ile to centymetréw.

/

—

—— —_—
IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII

2. Narysuj zgodnie ze wzorem.

9 r 5. Napisz dziatania zgodnie ze wzorem.
Y
D) N /;‘
S om 5
J 1T 8 - 3 =
agm M VAl
/
,_r T q/
8 or é
[
O ...
U f
. A T 30
3. Oblicz, ile centymetréw maja razem te patyczki bez uzywania linijki. A
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P 6

;;ii

Spotkanie z liczba 13

L

1. lle razem oscypkdw znajduje sie na pierwszej i drugiej potce? \l

Napisz dziatanie.

2. Kazde z dzieci wyrzucito kostki, na ktorych jest razem 13 kropek. Dorysuj

kropki na pustych kostkach. Napisz dziatania tak jak we wzorze.

o® - °.°
[ o o
N\ () N\
o o
-

Lena

o

OT

3. Poéwicz pisanie liczby ,13".

4. Wpisz w kétka odpowiednie liczby.

@000 *0~0"0

5. Wykonaj dziatania. Wpisz znaki: >, <, =.

1N+ 1NN

e U9
oMIND) Q4N
I+ VALVALY
Q1,1 170
O 3

6. Napisz dziatanie i odpowiedz.

qunlﬂﬂLLanuux;thmdkauﬂUL

[rcuxmh]&awnqy%q%unynLouﬁgc?

1.0, 1.1
I I3

J5L0 Nto)
OMOM MO
1.1 10-10
39 U~ 1V

}hunynLanyy
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Kolejnos¢ liczb w dodawaniu

1. Napisz dziatania zgodnie ze wzorem. Oblicz. Co zauwazasz?

B Geeee QO OoaQm

f') l') / / _|_/ _
J O M

0 HE eeeee O OO

Ooeeee B - O

EEeee OB O o

0 U eeeee o o

oQg @ eeeee

EEeee O - O . O

2. Pokoloruj dowolnymi kolorami kratki zgodnie ze wzorem. Oblicz.

2+3+5+3=

3+2+4+4=

13

13

13

+ [=|13

3. Pokoloruj tym samym kolorem dziatania, ktorych suma jest taka sama.

3+3+3+2

4+4+72

1+10+3

4. Oblicz. Co zauwazasz?

/

)

9,

e
a

e
a

O

+

~ OO

O
-

+

2+4+4
3+3+2+3
2+11
11+2 3+1+10

N0
Q —
AN NN
T O L™

+L+=
J Ol
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Powtorki
przez pagorki

1. Oblicz.

-t
<+

5. Wpisz kolejne liczby na osi liczbowej.

B 0 O 00 00 O
2. Wpisz znaki: >, <, =. g O O O O @

O O o OO

®)
®)

g\
T )T

6. Zmierz dtugos¢ kredek.

Y A
v/

-
v

R N
L L

Lo Lo O

O ama
5 VALV —

3. W kazdej skarbonce jest 10 zt. Jakie to mogg by¢ monety? Zaproponui,j.

7. Oblicz.

10 +2 = +10+1= 3+3+2+5=

2+10= +1+1= 5+2+3+3=
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Gre zaczyna osoba, ktéra pierwsza wyrzuci 6. Przesuwacie pionek o tyle pdl,

ile oczek wyrzucicie na kostce. Gdy staniecie na polu z6ttym, wykonujecie

dodatkowy rzut kostka, od liczby oczek odejmujecie 1 i o tyle pdl przesuwacie

sie do przodu. Gdy staniecie na polu niebieskim, rzucacie dodatkowo kostka, do
liczby oczek dodajecie 4 i o tyle pél przesuwacie sie do tytu. Wygrywa osoba,

ktora pierwsza dotrze do mety.
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